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インターネット
インターネットは、複数のコンピュータを回線でつなぎ、
　　　　　　　　　　　　　　通信できるようにしたものです。

通信
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サーバ・クライアントモデル
その通信は、
　　　　ほとんどの場合クライアント・サーバモデルで行われます。
クライアントと呼ばれるサービスを受ける複数のコンピュータと、
サーバと呼ばれる、サービスを提供するコンピュータの間で
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　通信が行われます。

フィルサーバ

クライアント１
クライアント2

フィルサーバは、ファイルを保存するサービスを提供します。
こうしておけば、複数のクライアントで、同じファイルを共有
することが出来る様になります。
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メールサーバ
メールサーバは、メールの送受信を行い、
　　　　　届いたメールをクライアントに届けてくれます。
クライアントと呼ばれるサービスを受ける複数のコンピュータと、
サーバと呼ばれる、サービスを提供するコンピュータの間で
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　通信が行われます。

メールサーバ１

メールサーバ２

メールサーバ３
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htmlサーバ
htmlサーバは、ホームページの登録されている情報を
　　　　　　　　　　　　　　　クライアントに届けてくれます。
インターネットと言えば、そのサービスの代表格は、ホームページ
だと思いますが、
　　　　　htmlサーバはこのサービスを提供してくれるサーバです。

htmlサーバ
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htmlサーバの発展
昔のホームページは、単なる掲示板見たいのもので、
　　　　　　　　　　　　　　ただ情報を表示しているだけでした。
しかし、近年では、ホームコンピュータを端末にして、

　　商品の購入、金融取引、各種情報検索、
　　ホームページ、あるいはブログの作成等々、

　　　　　　　　　　　　　　　　が、出来るようになりました。
これなんかは、家に居ながらにして、
　　　積極的にサーバに指示を出して、サーバに要求しています。

先に、「コンピュータを利用するときは、
　　OSに指示を出しているのか、アプリに指示を出しているのか？
　　　　　を明確に意識すべき！」
現代のインターネット・ブラウザではそれに加え、
　サーバに対する指示であることも明確に意識すべきです。
次ページに、僕のアメブロを作成するためのページを載せます。
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サーバに対する指示

ここをクリック
すれば、該当記事の
編集ページが開かれる。

以下が、記事の編集・削除のページです。

サーバに対する指示を出そうとしているなら、上の赤枠の中だけに
　　　　　　着目すれば充分です。他は見る必要がありません！
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ブログ記事編集ページ
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